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(54)jEU DE PRODUCTION DE SCORE AUTOMATIQUE DU TYPE A ROULETTE ET APPLICATION A 
W REALISATION D'UN SIMULATEUR DE JEU DE ROULETTE DE CASINO ETJEU CV A D R ESSE. 

(57) L'invention a pour objet, un dispositif de production de 
scores, automatise, du type comportant une roulette pour- 
vue d'un plateau (3) tournant autour d'un axe vertical (6) 
dans la partie centrale evidee d'un plateau (1) peripherique 
fixe en forme de cuvette et une bille (5), caracterise en ce 
que le plateau (3) est pourvu de perforations (4) reguliere- 
ment reparties circonferentiellement, en ce que son arbre 
(6) est relie a un motoreducteur (7) d'entrainement et en ce 
que sous le plateau rotatif est dispose un plan incline (8) 
destine a diriger la bille (5) traversant I'une des perforations 
(4) du plateau vers une goulotte (9) d'amenee de la bille en 
vis a vis d'un systeme de remontee automatique (12) de la 
bille (5) vers une ouverture prevue sur le cote du plateau 
(23) formant cuvette a la peripheric de la roulette et en ce 
que sont disposes sur la goulotte (9) du plan incline des 
moyens de detection (10) du passage de la bille (5) relies 
d'une part a un calculateur de production de nombres au 
hasard et d'autre part a des moyens de commande (12), 
(13), (14) de la remontee de la bille (5) vers la cuvette. 
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La prSsente demande a pour objet un jeu d' amusement du type a roulette rotative produisant des nombres ou 
des chiffres avec bille, a comptage eiectronique et remont£e automauquc de la bille dc jcu, destine a dquiper 
des salles de jeux, les fetes foraines, de loisirs et autres etablissements, et application a la realisation d'un jeu 
5 d' argent du type « machine a sous ». 

Dans le domaine des jeux utilisant une roulette, il est connu la roulette de casino entrainde manuellement 
dans laquelle une bille est lancee manuellement a chaque partie, ce qui exige un controle permanent du 
personnel du casino : croupier et autre, sur les resultats. Par suite, une telle structure n'est pas adapted pour 
1'equipement de salles de jeux grand public ou chaque appareil doit etre autonome. 

10 Le dispositif selon 1' invention apporte une solution et a pour objet un dispositif de jeu de production de scores 
automatism du type comportant une roulette pourvue d'un plateau tournant autour d'un axe vertical dans la 
partie centrale 6vid6e d'un plateau periphenque fixe en forme de cuvette et une bille, caract£rise* en ce que le 
plateau est pourvu dc perforations r6gulierement r6parties circonferentiellement, en ce que son arbre est relie a 
un motor6ducteur d'entrainement et en ce que sous le plateau rotatif est dispose* un plateau inferieur de 

15 recuperation destine* a diriger la bille traversant Tune des perforations du plateau vers une goulotte d' amende 
de la bille en vis a vis de moyens de remontee et de transfer! de la bille vers le plateau tournant de la roulette 
et en ce que sont pr6vus des moyens de detection du passage de la bille relics d'une part a un microprocesseur 
avec calculateur relie h un afficheur de nombres ou scores. 

Selon un premier mode de realisation avec determination de nombre au hasard, les moyens de detection du 
20 passage de la bille sont disposes sur la goulotte, le microprocesseur est pourvu de moyens de production d'un 
nombre ateatoire a l'instant de la detection et le plateau de recuperation est fixe et pourvu de parties inclines 
dirigeant la balle vers la goulotte. 

Selon un second mode de realisation, la determination du nombre ou score est conditionnee par les valeurs 
affectees a chacun des trous du plateau tournant et dans ce cas d'une part chaque trou est affecte d'une valcur 

25 donnee et sont pr£vus des moyens capteurs, disposes par exemple en peripheric du plateau tournant, destines a 
capter de maniere selective le trou traverse par la bille et la valeur qui lui est affectee et a la transmettre au 
microprocesseur et d* autre part : soit le plateau inferieur de recuperation est tel qu'il maintient la bille dans le 
trou dans lequel elle s'est engagee sur un tour de plateau tournant pour permettre au capteur la mesure de la 
valeur lorsque le trou consider passe en vis a vis et ensuite permettre V evacuation de la bille vers la goulotte, 

30 soit le plateau de recuperation de la bille sous le plateau tournant est situe sous celui-ci et est solidaire de 
moyens d'abaissement et/ou inclinaison commandes apres detection du passage de la bille ou lecture de la 
valeur du trou ou se trouve la bille. 

Les moyens capteurs de la valeur affectee aux trous peuvent etre des moyens optiques de lecture de codes a 
barres affectes a chaque trou du plateau. 

35 En outre, le plateau tournant est translucide ou en materiau opaque perfore d' orifices radiaux passant chacun 
par l'axe d'un trou de facon a laisser passer un faisceau lumineux emis par un emetteur qui est soit coupe par 
la bille presente dans un trou, information saisie par un capteur en vis a vis, soit refiechi dans le cas ou la 
bille est en materiau ou revetue d'un materiau refiechissant de sorte que le faisceau lumineux emis en 
peripheric ou en partie interieure du plateau est capte apres reflexion par les moyens capteurs disposes du 

40 memc c6te que les moyens emetteurs. 
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Ainsi les moyens capteurs, par exemple avec emetteur et r£cepteur optiques de la presence de la bille dans un 
trou commandent Tactionnement des moyens de lecture optique, de moyens d' identification par exemple code 
a barres du trou correspondant, ces derniers etant de preference disposes a chaque fois en arrive du trou 
correspondant par rapport au sens de deplacement de sorte a etre lu aussitot apres la detection de la presence 
5 de la bille. 

Selon un mode de realisation le plateau de recuperation est alors articuie autour d'un axe horizontal dispose 
du cote oppose a la goulotte d'amenee et relie du cote oppose a l'axe d' articulation a des moyens 
d'abaissernent commandes apres detection de la valeur du trou dans lcquel se trouve la bille de sorte que la 
bille ne s'echappe du trou du plateau tournant que dans la zone oppose* a l'axe d' articulation. 
10 Selon d'autres caracteristiques V ensemble est dispose sur un bati dans un boitier surmonte d'une vitre de 
protection vers l'avant de 1'appareil rendant les elements inaccessibles. 

Les moyens de remontee et de transfert de la bille sont constituds selon un premier mode de realisation d'un 
piston se deplacant verticalement entre la zone de positionnement de la goulotte d'amenee et une ouverture 
prfvue sur le plateau cuvette en peripheric de la roulette, relie a une biellette elle m6me actionnSe par un 

15 verin par exemple eiectromagnetique. 

Selon un deuxieme mode de realisation le systcmc de remontee de bille est constitue d'un godet de reception 
de ladite bille supporte par un 616vateur par exemple a chaine ou a courroie et monte articuie et rappeie vers 
le haut par ressort en position sensiblement horizontal e de rnaintient de la bille, ailn d'etre bascule en position 
de dechargement de la bille au point haut sous Taction d'une buiee pr6vue a la partie inferieure avant de 

20 celui-ci lorsqu'elle vient en appui sous la partie extreme arriere d'une goulotte de transfert, de sorte a liberer 
la bille lors de son basculement dans ladite goulotte orientee et inclinee vers le bas en direction de la partie 
cuvette entourant le plateau tournant de la roulette. 

Selon un troisieme mode de realisation, les moyens de remontee et de transfert de la bille sont constitues 
d'une part d'une goulotte ou conduit cn plan inclines montant peripheriquement a la cuvette et s'en rapprochant 
25 progressivement pour y deboucher inteneurement, et d'autre part d'un ejecteur ou lanceur par exemple a 
ressort commande manuellement ou motorise par exemple du type eiectromagnetique. 

L* invention prevoit egalement 1' application a la realisation d'un simulateur de jeu de roulette de casino 
comportant un monnayeur transmettant les valeurs de mises au microprocesseur et en outre au moins un ecran 
« TACTILE » ou tableau representant un tapis de jeu de roulette de casino dont les touches du bloc numerique 

30 sont reliees au microprocesseur permettant au ou a chaque joueur de seiectionner une ou plusieurs valeurs 
numeriques correspondants aux valeurs des trous de la roulette, et des moyens de distribution automatique des 
gains, dont la misc cn oeuvrc est commandee par le microprocesseur en fonction du rapport de gain he au type 
de selection dans le cas ou est transmis par les moyens de detection au niveau de la roulette, le passage de la 
bille dans le trou dont la valeur a ete prealablement seiectionnee par le ou les joueurs. 

35 Selon une autre particularite de V invention Fensemble forme par le plateau tournant, le plateau periphdrique 
et les moyens d'amenee et de recuperation de la bille est monte basculant autour d'un axe passant par ou pres 
de la zone d'evacuation de la bille en sortie du plateau de recuperation et dispose trans versalement a l'axe du 
plateau tournant et passant par celui-ci et en ce que sont prevus des moyens d'actionnement en basculement, 
soit dans les deux sens manuels par poignee ou motorises par manipulateur electrique asservi relies par 

40 biellette ou accoupies directement au dit ensemble pivotant, ou dans un sens basculant le plateau face au 
joueur a partir d'une tirette reliee par cSble ou biellette a l'encontre de moyens de rappel en position 
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horizontale du plateau eiastique ou par contrepoids de sorte a commander le pivotement de cet ensemble afin 
d'utiliser compiementairement le jeu en jeu d'adresse, permettant au joueur de pouvoir tenter d'amener la 
bille dans un orifice choisi du plateau tournant lui procurant le meilleur score. 

Dans ce cas le plateau tournant comporte en peripheric de sa face superieure une zone en pente descendante 
5 vers Pexterieur et la partie peripherique fixe fonnant cuvette est pourvue a 1'interieur de la gorge d'un moyen 
de deviation de la trajectoire de la bille vers le plateau tournant, par exemple une butee souple ou deflecteur. 
Selon une autre caracteristique, le plateau tournant comporte entre les divers trous r6partis 
circonferentiellement, des moyens de cloisonnement radiaux, ainsi qu'en outre, en peripheric, des moyens 
formant chicanes de facon a cr^er un etranglement limitant le passage d'acces de la bille vers les trous et 
10 renvoyant en cas de contact avec celle-ci, la bille effectuer un nouveau tour. 

Une description plus d€taillee va etre faite en reference aux dessins joints qui represented : 

— Fig 1 : une vue de dessus de la roulette. 

— Fig 2 : unc vue cn coupe verticalc dc l'ensemble selon A.A dc la fig 1. 

— Fig 3 : une vue du montage de Pensemble dans un boitier. 

15 — Fig 4 : une vue du schema du bloc de commande de V ensemble des fonction du dispositif. 

— Fig 5 : une vue de dessus de la roulette dans une variante ou le score est determine par la valeur du trou 
traverse. 

— Fig 6 : une vue en coupe verticale de l'ensemble selon B.B de la fig. 5. 

— Fig 7 et 8 des vues de dessus et en coupe verticale d'une variante avec systeme eievateur exterieur. 
20 — Fig 9 et 10 des vues en coupe verticale et de face d'un tableau de jeu type « machine a sous ». 

— Fig 1 1 et 12 des vues en perspective et de dessus d'un jeu type machine a sous pour plusicurs joucurs 
repartis peripheriquement. 

— Fig 13 et 14 des vues en coupe verticale et de face de la roulette constituee basculante et utilisee 
compiementairement en jeu d'adresse. 

25 — Fig 15 et 16 sont des vues schematiques en coupe verticale et en vue de dessus de 2 configurations 
possible d'inclinaison de l'ensemble en fonction du posiuonnement de la bille sur le plateau a 1' instant 
donne. 

— Fig 17 et 18 des vues schematiques en vue de dessus et en coupe verticale d'une variante de realisation 
des moyens de remontee ct dc transfert dc la bille par cjecteur et goulotte cn plan incline montant. 

30 La configuration de ce jeu en reference a ces dessins comprend un meuble entierement ferme avec une glace 
de protection (21) vers 1'avant de rappareil laissant apparaitre le systeme de jeu (20) compose d'un plateau 
circulaire evide en forme d'anneau pourvu sur sa face interieure d'une cuvette peripherique (1), fixe sur une 
platine (2) au centre duquel tourne un cylindre conique (3) dont la base plate et horizontale comporte des 
trous (4) regulierement r£partis sur son pourtour pour laisser passer une bille (5) vers la partie inferieure du 

35 cylindre (3) celui-ci etant monte sur un axe (6) et entraine en rotation par un motoreducteur (7), la bille de 
jeu (5) apres rebond sur le plateau et sur le c6ne du cylindre (3) est recuperee par le plateau (8), inferieur au 
cylindre (3), pour alimenter apres passage a travers un des trous (4) une goulotte (9) de recuperation, de 
guidage et de centrage de la bille (5) vers le point de reprise, celle-ci etant equip£e de detecteurs (10) de 
presence relie dans le cas de la figure 2, d'une part aux moyens de comptage de score et d'autre part aux 

40 moyens de commande d'actionnement du systeme de remontee automatique (12) de la bille (5) vers un orifice 
(23) prevu d'un cote de la cuvette (1) fixee sur le plateau (2). Le systeme de remontee comportant une 
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tringlerie (13) et une tige ou piston (12) de remontee de la bille, situ£ au point de reprise, et un guide (11) de 
coulissement de celui-ci, le tout commande par exemple par un veYin eiectromagnetique (14) ou par chaine ou 
courroie actionnant directement le piston (12) entraine par un motor&iucteur. Le principe du jeu 6tant de faire 
circuler la bille (5) en circuit ferme\ le systeme etant commande par le joueur en fonction des parties a jouer 
5 par l'intermSdiaire de boutons de commande (22), celui-ci etant ger^ par un microprocesseur (15) permettant 
d'enregistrer des scores, en fonction des donndes fournies par un g6n6rateur de nombres aieatoires a l'instant 
du passage de la bille, assiste* d'un calculateur (16) de distribution de parties gratuites suivant les scores et les 
rachats de points cumulus fournis par des afficheurs numeriques (17). 

Le microprocesseur gerant egalement les bruitages et les informations sur le deroulement du jeu (18). La 
10 vitesse de rotation imprimSe au cylindre (3), avant Tarriv6e de la bille venant de la cuvette, est definie de 
sorte a occasionner lors de Farriv€e de la bille (5) sur celui-ci des rebonds successifs (R) permettant d'animer 
la partie. Le jeu fonctionne par I'intermediaire d'un monnayeur eiectronique (19), assurant le fonctionnement 
de la machine. 

Le microprocesseur (15) commande V alimentation ponctuelle du moteur (7) a chaque cycle pendant la 
15 remontee de la bille, puis apres coupure de 1' alimentation le plateau reste entraine par son inertie. 

Lc nombre de trous que compte le plateau du cylindre n'est pas limitatif en fonction du diametre de celui-ci, il 
peut atteindre 36 trous, voir 37 trous en comptant le trou affecte au zero. 

Selon la variante ill us tree en fig 5 et 6 la determination du score est assuree non pas uniquement de facon 
aieatoire par le geneYateur mais conditionn^e par la valeur (27) affectee au trou par lequel la bille est passed, 

20 ceci etant obtenu par des moyens de captage selectif de la valeur de Y orifice traverse* par la bille la 
transmettant au microprocesseur (15) et au calculateur (16), ces moyens etant constitu6s par exemple par 
l'utilisation d'un faisceau lumineux (24) dirige* du centre vers l'exterieur du plateau (3) alors realise par 
exemple en rnatenau translucide dont la peripheric exterieure porte des moyens de repe'rage, exemple code a 
barres en vis a vis de chaque trou de sorte qu'une cellule captrice (25) dispos6e penpheViquement en un point 

25 donne* solidaire du bati (2) transmet au microprocesseur (15) et au calculateur (16) la valeur lue affectee au 
trou (4) au travers duquel la bille (5) se trouve engaged coupant ainsi le faisceau lumineux. Le fond de 
recuperation (8') de la bille sous le plateau tournant 6tant dans ce cas situe' a une hauteur superieure, 
directement sous la face inferieure du plateau tournant de sorte a maintenir la bille (5) dans le trou dans 
lequel elle s'est engage"e sur au moins une partie d'un tour en etant, soit solidaire de moyens d'abaissement et 

30 d'inclinaison (26), (26') commandos apres que le capteur ai lu la valeur du trou (4) ou se trouve la bille, soit 
pourvu d'une zone en contre bas pour TeVacuation de la bille en un point de la peripherie de ce fond, de sorte 
a maintenir la bille dans le trou sur au moins une partie du parcours pour permettre la lecture de la seule zone 
qui n'est pas eclairee avant TeVacuation de la bille (9). Cette version avec score determine" par la valeur du 
trou traverse" peut etre mise en oeuvre par d'autres types de capteurs qui peuvent etre eiectriques ou 

35 m£caniques, transmettant a chaque fois la valeur correspondant au trou traverse par la bille au 
microprocesseur et au calculateur. Dans le cas de moyens optiques capteurs, la transmission lumineuse peut 
Stre assurde, en variante, par des per^ages radiaux realises dans un plateau tournant en materiau opaque 
passant chacun par Taxe d'un trou (4) ; le captage pouvant aussi s'effectuer, dans ce cas, par reflexion d'un 
faisceau emis en peripherie sur une bille realisee alors en materiau refiechissant ou pourvu d'un revStement 

40 refiechissant, comportant d'une part des moyens capteurs, par exemple avec emetteur et recepteur optiques de 
la presence de la bille (5) dans un trou commandant 1'actionnement de moyens prevus d'autre part de lecture 
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optique, des moyens d' identification du trou correspondant (4) par exemple code a banes. Ces derniers 6tant 
disposes a chaque fois en arriere du trou (4) correspondant par rapport au sens de deplacement de sorte a etre 
lu aussitot apres la detection de la presence de la bille (5). 

Selon une autre variante la bille est en materiau m&allique ou magnStique en totality ou seulement au 
5 niveau d'un insert et les moyens capteurs sont du type magn6tiques combines k des moyens de lecture de la 
valeur du trou de type magn£tique ou optique. 

Selon la variante illustree en figures 7 et 8, le plateau de recuperation (8) de la bille (5) est articule" a une 
extremit6 autour d'un axe (28) et actionnc* en inclinaison par un m^canisme motorise a excentrique (29) ou 
tout autre moyen electromagnetique et m^canique ; en sortie de la goulotte d' amende (9) est positionne* en 

10 (A) un godet de reception (36) de la bille (5) articul6e autour d'un axe inferieur arriere (30) sur une courroie 
ou chaine elevatrice (31) entrainee par poulie motorisee (32) vers une position haute (B) ou une but6e (35) 
prevue sous Favant du godet (36) vient en appui sous la partie inferieure arriere d'une goulotte de transfert 
(37) de sorte a basculer vers le bas le godet (36) contre Taction d'un ressort (34) de rappel du godet en 
position haute, et a lib6rer la bille qui suit alors le parcours en pente inclinee et courbe* de la goulotte (37) 

15 jusqu'au dessus de la cuvette fixe (1) entourant le plateau tournant (3) de la roulette. 

Dans son application a une machine illustree en figures 9 et 10 concernant la realisation d'un simulateur de 
jeu de roulette de casino type « machine a sous », le dispositif comporte, un monnayeur (19) transmettant les 
valeurs de mises au microprocesseur (15) et en outre un ou des 6crans « TACTILE » (38) representant un tapis 
de jeu de roulette de casino dont les touches du bloc numerique sont reliees au microprocesseur (15) 

20 permettant au joueur ou aux joueurs, dans le cas des figures 11 et 12, de selectionner une ou plusieurs valeurs 
num£riques correspondant aux valeurs des trous de la roulette (4), et en ce que des moyens de distribution 
automatique des gains sont pr6vus, dont la mise en oeuvre est commandde par le microprocesseur en fonction 
du rapport de gain H6 au type de selection dans le cas ou est transmis par les moyens de detection au niveau 
de la roulette, le passage de la bille (5) dans le trou (4) dont la valeur a 6t6 pre*alablement selectionnee par le 

25 ou les joueurs. 

Dans le cas d'une mise minimum le joueur aura la possibilit6 de selectionner des valeurs (unitaires ou 
adjacentes) au niveau du bloc numerique pour des valeurs pouvant etre jouees en num6ro unique dit (plein) - a 
cheval sur 2 numeros - en transversale sur 3 numeros - en carre* sur 4 numeros - en transversale sur 6 numeros 
et sur une colonne de 12 numeros, ainsi que sur les couleurs rouge et noire - « impair et manque » - « pair et 
30 passe » disposes dans des cases peripheriquement au bloc numerique sur Tehran « TACTILE », ou similaire : 
Tableau « Tactile » ou a touches. 

Chaque information sur le dcro^Icmcnt des jeux apparaitra par affichage eventuellement et directement sur 
l'ecran « TACTILE » exemple : « Faites vos jeux » viendra ensuite apres temporisation suivant le temps de 
composition du jeu (« les jeux sont fait rien ne va plus »), ainsi que le r6sultat de chaque jeu apres le passage 
35 de la bille dans le trou de la roulette. Le lancement de la bille (5) sur la roulette est commands apres 
T affichage du «rien ne va plus ». 

Selon une autre variante le jeu de roulette, lorsqu'il est pourvu de moyens de detection de la valeur affected 
au trou traverse, peut-etre utilise* complementairement en jeu d'adresse, dans ce cas, Tensemble form6 par le 
plateau tournant (3), le plateau peripherique (2) et les moyens d'amenee et de recuperation de la bille (31) 
40 est monte* basculant autour d'un axe (41) passant par ou pres de la zone d'eVacuation de la bille (9) en sortie 
du plateau de recuperation (8) et dispose* transversalement a Taxe du plateau tournant et passant par celui-ci 
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et en ce que des moyens d'actionnement manuels (40) sont prevus relies par biellette (39) au dit ensemble 
pivotant de sorte k commander le pivotement de cet ensemble permettant au joueur de pouvoir tenter 
d'amener la bille dans un orifice du plateau tournant choisi par le joueur, en lui procurant le meilleur score. 
Dans cette configuration, de preference, le plateau tournant comporte d'une part en peripheric superieure une 
5 zone en pente desccndante vers Fexteneur et entre les divers trous (4) repartis radialement des moyens de 
cloisonnement tels que des tiges ou parois verticales (42) d'une hauteur de 10 k 20 n, / m facilitant la selection 
et Tentree de la bille dans le trou (4) choisi. 

Commc illustre aux figures 15 ct 16 rcpnSsentant lc dispositif pourvu d'un bloc roulette oricntable k partir de 
moyens de commande selon des inclinaisons oppos^es selon la position de la bille en vis k vis du trou choisi k 
10 un instant donne\ les moyens d'actionnement prevus manuels peuvent Stre constitues d'une poignee (40) de 
commande exterieure au meuble (43) reliee par biellette (39) k la partie inferieure du plateau support (2) de 
la roulette et du m^canisme de recuperation et d'amenee de la bille (8), le systeme manuel (40) avec sa 
poignee comportant les moyens de se*curite* n^cessaires au bon fonctionnement du basculement, ainsi que des 
ressorts de rappel pour que le plateau de jeu revienne automatiquement en position horizontale. 

15 Dans une autre conception la commande manuelle (40) par poignee de basculement peut-etre remplacde par 
un manipulateur eiectrique d'asservissement, l'operation de basculement s'effectuant par 1* intermediate d'un 
motoreducteur equip6 d'un excentrique et biellette reliee au plateau de jeu, ou dans un seul sens basculant le 
plateau face au joueur k partir d'une tirette (48) relive par cable ou biellette k l'encontre de moyens de rappel 
en position horizontale du plateau, eiastiques ou par contrepoids, de sorte k commander le pivotement de cet 

20 ensemble afin d'utiliser compiementairement le jeu en jeu d'adresse, permettant au joueur de pouvoir tenter 
d'amener la bille dans un orifice (4) choisi du plateau tournant (3) lui procurant le meilleur score. 
Dans tous les cas le plateau tourae jusqu*& la detection du passage de la bille dans le trou et la Vitesse prevue 
plus lente pour cette application peut etre comprise entre 10 et 60 Trs/min, la vitesse peut etre modulable par 
exemple automatiquement en cours des differentes sequences de jeu. 

25 Comme illustre aux figures 17 et 18 la partie penpherique fixe formant cuvette (1) est pourvue k l'inteneur de 
sa gorge d'une but£e souple formant deflecteur de la trajectoire (50) de la bille (5) permettant lors du 
basculement de la roulette de faire rentrer la bille (5) dans l'un des trous choisis, ou de l'entrainer k cheval sur 
les deux pivots (45) formant chicanes pour refaire un tour complet apres remise de la roulette k l'horizontale, 
formant chicane de facon k etrangler le passage de la bille et permettre k celle ci de pouvoir faire de nouveau 

30 un tour en zigzag. 

Selon un autre mode de realisation les moyens (12) de remontee et de transfert de la bille (5) sont constitues 
prefeYentiellement d'un tube de propulsion ct d'dlevation de la bille sous forme d'une goulotte ou conduit (44) 
en plan incline montant vers la peripheric de la cuvette (1) et en s'en rapprochant progressivement pour 
deboucher interieurement (49) d'une part et d' autre part d'un ejecteur ou lanceur par exemple a ressort 
35 commande manuellement (47) ou molorise par exemple du type eiectromagnetique (46), dispose axialement k 
la base de ladite goulotte, propulsant la bille (5) dans la goulotte ou tube vers l'orifice (49) debouchant dans 
la cuvette (1) entourant la roulette (3). 
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REVENDICATIONS 



L Dispositif de jeu de production de scores, du type comportant une roulette pourvue d'un plateau (3) tournant 
autour d'un axe vertical (6) dans la partie centrale 6vid6e d'un plateau peripherique (1) fixe en forme de 
cuvette et une bille (5), caracterise" en ce que le plateau (3) est pourvu de perforations (4) reguiierement 
reparties circonferentiellement, en ce que son arbre (6) est relie a un motoreducteur (7) d'enlrainement et en 
5 ce que sous le plateau rotatif est dispose* un plateau inferieur de recuperation (8) destine a diriger la bille (5) 
traversant Tune des perforations (4) du plateau vers une goulotte d'amenee (9) de la dite bille en vis a vis de 
rnoyens de rcmontde (12) et dc transfert de la bille vers le plateau tournant de la roulette et en ce que sont 
prevus des rnoyens de detection (10) (24) (25) du passage de la bille (5) relics d'une part a un 
microprocesseur avec un calculateur (15) (16) relie a un afficheur de nombres ou scores. 
10 2. Dispositif selon la revendication 1 caracterise en ce que les rnoyens de detection (10) du passage de la 
bille (5) sont disposes sur la goulotte (9), en ce que le microprocesseur (15) est pourvu de rnoyens de 
production d'un nombre aleatoire a 1' instant de la detection et en ce que le plateau de recuperation est fixe et 
pourvu de parties inclines dirigeant la bille vers la goulotte (9). 

3. Dispositif selon la revendication 1 caracterise en ce que chaque trou (4) du plateau tournant (3) est affecte 
15 d'une valeur donnee (27) et en ce que sont prevus des rnoyens destines a capter la valeur de Forifice traverse* 

par la bille (5) et a la transmettre au calculateur (16). 

4. Dispositif selon la revendication 3 caracterise en ce qu'il comporte d'une part des rnoyens capteurs, par 
exemple avec emetteur et recepteur optiques de la presence de la bille (5) dans un trou (4), commandant 
Factionnement de rnoyens de lecture optique, de rnoyens d' identification par exemple code a barres, du trou 

20 correspondant (4). 

5. Dispositif selon la revendication 4 caracterise en ce que le plateau tournant (3) est translucide ou en 
materiau opaque perform d' orifices radiaux passant chacun par Faxe d'un trou (4) de fagon a laisser passer un 
faisceau lumineux, destine a 6trc coupe ou r<5flechi par la bille (5). 

6. Dispositif selon les revendications 3, 4 et 5 caracterise, en ce que la bille (5) est en materiau ou revetue 
25 d'un materiau refiechissant et en ce qu'un faisceau lumineux est emis en p6riphene ou en partie interieure du 

plateau 3 de sorte a etre capte par reflexion par les rnoyens (25), disposes du meme cote que les rnoyens 
emetteurs (24). 

7. Dispositif selon Fune quelconque des revendications 3, a 6, caracterise en ce que le plateau inferieur de 
recuperation (8) de la bille (5) sous le plateau tournant (3) est situe sous celui-ci et est solidaire de rnoyens 

30 (26), (26') d'abaissement et/ou d'inclinaison commandos apres detection du passage de la bille ou lecture de 
la valeur du trou (4) ou se trouve la bide (5). 

8. Dispositif selon la revendication 7 caracterise* en ce que le plateau de recuperation (8) est articuie autour 
d'un axe horizontal (28) dispose du c6te oppose a des rnoyens (29) d'abaissement commandes apres detection 
de la valeur du trou dans lequel se trouve la bille (5) de sorte que la bille ne s'echappe du trou (4) du plateau 

35 tournant que dans la zone opposee a Faxe d' articulation. 

9. Dispositif selon les revendications 1, 3 et 4 caracterise en ce que le plateau de recuperation (8') est pourvu 
d'une zone en contre bas pour Fevacuation de la bille (5) de sorte a maintenir la bille dans le trou (4) sur au 
moins une partie du parcours pour permettre la lecture de la seule zone qui n'est pas eclairee avant 
Fevacuation de la bille. 
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10. Dispositif selon la revendication 1 caracterise* en ce que les moyens de remonte*e et de transfert de la bille 
sont consutu6s d'un piston (12) se ddplacant verticalement entre la zone de positionnement de la goulotte 
d'amenee (9) et une ouverture (23) prevue sur le plateau cuvette en penphene de la roulette (3), relie* a des 
moyens d' entrapment tels que biellette (13) command^ par ve*rin (14), par exemple e*lectromagne*tique, ou 

5 chaine ou courroie actionnant directement le piston (12), entrainee par un motor^ducteur. 

11. Dispositif selon la revendication 1 caractense* en ce que les moyens de remontee et de transfert de la bille 
sont constitu6s d'un godet de reception (36) de la bille supports* par un elevateur (31) par exemple a chaine ou 
courroie, et monte* articule* et rapped vers le haut par ressort (34) en position sensiblement horizontal de 
maintien de la bille (5) afin d'etre bascule* en position de dechargement de la bille au point haut (B) sous 

10 Taction d'une butee (35) pr6vue a la partie inferieure avant de celui-ci, lorsqu'elle vient en appui sous la 
partie extreme arriere d'une goulotte de transfert (37), de sorte a liberer la bille lors de son basculement dans 
ladite goulotte (37) oricntec et inclinee vers le bas en direction de la partie cuvette (1) entourant le plateau 
(3) toumant de la roulette. 

12. Application du dispositif selon la revendication 1 et l'une quelconque des revendications 3 a 11 a la 
15 realisation d'un simulateur de jeu de roulette de casino caract6rise* en ce qu'il comporte un monnayeur (19) 

transmettant les valeurs de mises au microprocesseur (15), et en outre au moins un ecran « TACTILE » ou 
tableau (38) reprSsentant un tapis de jeu de roulette de casino dont les touches du bloc numenque sont reliees 
au microprocesseur permettant au ou a chaque joueur de selectionner une ou plusieurs valeurs numeriques 
correspondants aux valeurs des trous (4) de la roulette, et en ce que des moyens de distribution automatique 
des gains sont prevus, dont la raise en oeuvre est commandce par le microprocesseur (15) en fonction du 
rapport de gain lie* au type de selection dans le cas oh est transmis par les moyens de detection au niveau de 
la roulette, le passage de la bille (5) dans le trou (4) dont la valeur a 6t6 prealablement selectionn^e par le ou 
les joueurs. 

13. Dispositif selon l'une quelconque des revendications 1, 3 a 11 caractense* en ce que l'ensemble forme* par 
le plateau toumant (3), le plateau periphenque (2) et les moyens d'amenee et de recuperation de la bille (31), 
est monte* basculant autour d'un axe (41) passant par ou pres de la zone d'6vacuation de la bille (9) en sortie 
du plateau de recuperation (8) et dispose* transversalement a l'axe du plateau toumant et passant par celui-ci 
et en ce que sont prevus des moyens d'actionnement en basculement, soit dans les deux sens manuels par 
poignde (40) ou motorises par manipulateur eiectrique asservi relie*s par biellette (39) ou accouptes 
directement au dit ensemble pivotant, ou dans un seul sens basculant le plateau face au joueur a partir d'une 
tirette (48) relive par c§ble ou biellette a l'encontre de moyens de rappel en position horizontale du plateau, 
elastique ou par contrepoids, de sorte a commander le pivotement de cet ensemble afin d'utiiiser 
complementairement le jeu en jeu d'adresse, permettant au joueur de pouvoir tenter d'amener la bille dans un 
orifice (4) choisi du plateau tournant (3) lui procurant le meilleur score. 

35 14. Dispositif selon la revendication 13 caracterisS en ce que le plateau tournant (3) comporte en penphene 
de sa face superieure une zone en pente descendante vers 1'exteneur et en ce que la partie penphenque fixe 
formant cuvette (1) est pourvue a l'interieur de sa gorge d'un moyen (50) de deviation, par exemple d'une 
but6e souple ou d6flecteur, de la trajectoire de la bille (5) vers le plateau tournant (3). 

15. Dispositif selon la revendication 13 ou 14, caractense* en ce que le plateau tournant (3) comporte entre les 
40 divers trous (4) repartis circonferentiellement, des moyens de cloisonnement radiaux (42). 

16. Dispositif selon la revendication 13, 14 ou 15 caracterise en ce que le plateau tournant (3) comporte en 
outre, en peripheric, des moyens formant chicanes (45) de facon a cr^er un Stranglement limitant le passage 
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d'acces de la bille (5) vers les trous (4) et renvoyant en cas de contact avec celle-ci, la bille effectuer un 
nouveau tour. 

17. Dispositif selon la revendication 1 caractense* en ce que les moyens (12) de remontee et de transfert de la 
bille (5) sont constitues d'une part d'une goulotte ou conduit (44) en plan incline montant vers la peripheric de 
la cuvette (1) et en s'en rapprochant progressivement par y d6boucher interieurement (49), et d'autre part d'un 
ejecteur ou lanceur par exemple a ressort command^ manuellement (47) ou motorist par exemple du type 
dlectromagnctique (46), dispose axialcmcnt a la base de laditc goulotte. 
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